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概要 ShowZuikakuはX-Plane 用機体フォルダにインストールし、その機体を航行中の空母
瑞鶴上に登場させるプラグインです。

要件 X-Plane 11 以降に作成された機体に有効です。X-Plane 10 以前に作成された機体は

X-Plane11 用に修正されたとしても動作しません。
インストールする機体によっては、このプラグインが誤動作することがあります。
空母の特性上、小型プロペラ機で運用可能です。
着艦フックが無くても着艦出来ます。主輪が甲板に接地すると機体は停止します。
起動中に何かの原因で X-Plane がクラッシュした場合、X-Plane の修正(Update) が必
要になる可能性が有ります。ご理解の上使用してください。
商用目的の場合は再配布できません。修正した場合は配布出来ません。

インストール 解凍された ShowZuikaku を使用したい機体のフォルダの plugins フォルダに保

存します。plugins フォルダが無い場合は新規作成します。

使用方法 X-Plane で機体を任意の空港に起動します。画面

上部の Plugins → Start ZUIKAKU: メニューか
ら以下を選択します。

on board     機体が空母瑞鶴の飛行甲板上に配置されます。
スペースキー押下でエレベ－タが上下します。
機体のエンジンを停止し、ジョイスティック
を前に倒すと前進、後ろに倒すと後退します。

参考：
エンジン停止：F7 キー

エンジン起動：Shift + Ctrl + e キー

in approach 機体が空母瑞鶴に着艦するために接近中の位
置に配置されます。同時に脚が下がり、フ
ラップが最大に下がり、着艦フックが降りま
す (もしあれば) 。
ジョイスティックとスロットルの操作で機体
を空母の飛行甲板上に接地させると機体は停
止します。

補足 このプラグインは '1-sim.com' の 'SASLfree v3.16.4, 64 bit only' を使用して作成しま
した。ご提供いただき感謝します。


